
Die sächsische Kultur- und 
Kreativwirtschaft als Arbeitgeber und 
Wirtschaftsfaktor in 2015
Erwerbstätige, Umsatz und Bruttowertschöpfung absolut und relativ zur sächsischen 
Gesamtwirtschaft

Beschäftigung im Vergleich mit 
anderen Branchen in Sachsen
Anzahl der sozialversicherungspflichtig Beschäftigten, 2016

Umsätze der Kultur- und 
Kreativwirtschaft
Umsatz (Unternehmen über 17.500 € Jahresumsatz), 2015
Ohne Kunsthandwerk

Deutschland
152,2 Mrd. € Mecklenburg-

Vorpommern
0,8 Mrd. €

Brandenburg
1,4 Mrd. €

Sachsen-Anhalt
0,9 Mrd. €

Thüringen
0,9 Mrd. €

Sachsen
3,1 Mrd. €

Beschäftigungsanteile von Frauen
Anteil der Frauen an den sozialversicherungspflichtig Beschäftigten in ausgewählten 
Teilmärkten, 2016

Es gibt noch Potential, mehr Frauen in der 
Kultur- und Kreativwirtschaft 
sozialversicherungspflichtig zu beschäftigen.

Frauenanteil in %

Kultur- und 
Kreativwirtschaft

46,6

Buchmarkt 74,8

Software- / Games-Industrie 30,8

35,6Musikwirtschaft

49,0Gesamtwirtschaft

Die Kultur- und Kreativwirtschaft ist ein 
wettbewerbsfähiger Arbeitgeber.

Die Kultur- und Kreativwirtschaft Sachsens liegt an 
der Spitze der ostdeutschen Flächenländer.

Kultur- und 
Kreativwirtschaft

39.039
Maschinenbau
39.402

Automobilindustrie
37.023

Die Kultur- und 
Kreativwirtschaft ist ein 
bedeutender Arbeitgeber 
und eine starke 
Wirtschaftsbranche 
in Sachsen. 

Software- / Games-
Industrie, Pressemarkt, 
Designwirtschaft und 
der Werbemarkt sind 
die ökonomischen 
Triebfedern der Kultur- 
und Kreativwirtschaft.

21 %

Software- /
Games-Industrie

19 %
Pressemarkt

9 %

Designwirtschaft / 
Werbemarkt

Bruttowertschöpfung

1,74 Mrd. €%

1,7

21 %
Pressemarkt

19 %

Software- /
Games-Industrie

9 %

Designwirtschaft / 
Werbemarkt

3,35 Mrd. €%

2,6
Umsatz  

Erwerbstätige

70.924%

3,4

23 %

Software- /
Games-Industrie

12 %
Designwirtschaft

11 %
Werbemarkt
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Kultur- und Kreativwirtschaft in den 
sächsischen Kulturräumen
Darstellung der Marktschwerpunkte in den Kulturräumen anhand von Unternehmenszahlen 
und sozialversicherungspflichtig Beschäftigten

Entwicklung der sächsischen 
Kultur- und Kreativwirtschaft
Durchschnittliche jährliche Wachstumsraten im Vergleich zur 
Gesamtwirtschaft in Sachsen, 2010-2015

Die Kulturräume des Landes weisen 
unterschiedliche Marktschwerpunkte 
innerhalb der Kultur- und 
Kreativwirtschaft auf.

Die Kultur- und 
Kreativwirtschaft 
liegt auf 
Wachstumskurs.

Leipzig

Designwirtschaft

Software- / 
Games-Industrie

Buchmarkt

Werbemarkt

Chemnitz
Software- / Games-Industrie

Werbemarkt

Dresden

Software- / Games-Industrie

Architekturmarkt

Oberlausitz – 
Niederschlesien
Pressemarkt

Leipziger Raum
Buchmarkt

Meißen – Sächs. Schweiz – Osterzgebirge
Kunsthandwerk

(speziell Uhren- und Porzellanherstellung)

Erzgebirge – Mittelsachsen
Kunsthandwerk

(speziell Holzhandwerk)

Vogtland – Zwickau
Musikwirtschaft

(speziell Musikinstrumentenproduktion)

Kultur- und Kreativwirtschaft Gesamtwirtschaft

Umsatz
%+ 3,4 %+ 3,1

Anzahl an Unternehmen über 17.500 € Jahresumsatz
%+ 1,7 %+ 0,3

Sozialversicherungspflichtig Beschäftigte
%+ 4,2 %+ 1,4
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6
ET-Anteil an 
KKwi in %

3.205
Erwerbstätige

36
930

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

8
Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

299

Umsatz
in Mio. €

€

Musikwirtschaft

ET-Anteil an 
KKwi in % Erwerbstätige

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

Umsatz
in Mio. €

2
818

63
174

3
97

€

Kunstmarkt

ET-Anteil an 
KKwi in % Erwerbstätige

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

Umsatz
in Mio. €

4
1.872

49
519

3
113

€

Rundfunkwirtschaft

ET-Anteil an 
KKwi in % Erwerbstätige

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

Umsatz
in Mio. €

10
5.073

65
2.105

9
354

€

Designwirtschaft

ET-Anteil an 
KKwi in % Erwerbstätige

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

Umsatz
in Mio. €

10
5.146

63
2.301

21
792

€

Pressemarkt

ET-Anteil an 
KKwi in % Erwerbstätige

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

Umsatz
in Mio. €

30
15.455

31
4.737

19
708

€

Software- / Games-Industrie

Die Teilmärkte der Kultur- und Kreativwirtschaft (KKwi) in Sachsen
Erwerbstätige* (ET), Umsatz und Anteil der Frauen an den sozialversicherungspflichtig Beschäftigten (SvB) absolut und relativ

* Erwerbstätige, bestehend aus sozialversicherungspflichtig Beschäftigten und Selbstständigen mit einem durchschnittlichen Jahresumsatz von mehr als 17.500 € im Jahr. Daten für Erwerbstätige und Umsatz beziehen sich auf 2015, die Frauenanteile auf 2016.
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ET-Anteil an 
KKwi in % Erwerbstätige

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

Umsatz
in Mio. €

4
2.017

75
1.105

4
134

€

Buchmarkt

ET-Anteil an 
KKwi in % Erwerbstätige

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

Umsatz
in Mio. €

4
1.979

49
593

3
111

€

Filmwirtschaft

ET-Anteil an 
KKwi in % Erwerbstätige

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

Umsatz
in Mio. €

4
2.015

51
662

5
175

€

Markt für darstellende Künste

ET-Anteil an 
KKwi in % Erwerbstätige

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

Umsatz
in Mio. €

8
4.393

56
1.869

7
254

€

Architekturmarkt

ET-Anteil an 
KKwi in % Erwerbstätige

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

Umsatz
in Mio. €

9
4.622

53
1.797

9
333

€

Werbemarkt

ET-Anteil an 
KKwi in % Erwerbstätige

Frauenanteil an 
allen SvB in % Frauen

Umsatz-Anteil an 
KKwi in %

Umsatz
in Mio. €

9
4.468

57
2.375

8
294

€

Kunsthandwerk


